
2007年05月13日 東京 11R OPEN   芝 1600m
ヴィクトリアマイル　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　GⅠ ≪当該レースは芝コース使用の為、過去戦績は芝競走のみ表示≫
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東京
11R
芝
1600m
発走
15:40

秋山真 安藤勝 藤田伸 佐藤哲 武豊 蛯名正 川島信 小牧太 角田晃 内田博 横山典 池添謙 武幸四 福永祐 松岡正 柴田善 岩田康 中村将 騎　手

牝6 55 牝6 55 牝5 55 牝5 55 牝4 55 牝5 55 牝4 55 牝4 55 牝6 55 牝7 55 牝4 55 牝6 55 牝4 55 牝4 55 牝4 55 牝4 55 牝5 55 牝6 55 性/年/斤量 ＜羅針盤＞レース検証手順
15910 14005 18870 11230 22280 7820 9140 7820 14272.5 13264 15010 68770 22200 23880 13710 14480 26050 9308 賞金（万） ①レースの混戦度合を見極める・・・そのポイント

6-2-8 6-5-0 3-3-2 3-5-4 4-3-0 6-6-1 3-3-2 3-1-2 6-4-2 4-0-3 3-1-0 8-4-1 5-0-0 3-2-4 4-2-2 3-2-2 4-1-7 0-0-0 芝　1・2・3着

0-0-0 0-0-1 0-0-0 0-0-0 0-0-0 0-0-0 1-1-0 0-0-0 0-0-0 3-0-4 0-2-0 0-0-0 0-0-0 0-0-0 0-0-0 0-0-0 0-0-0 6-4-5 ダ　1・2・3着

○ ② ④ ① ③ ▲ ◎ △ 攻略の羅針盤

③ △ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ③ ‥ ① ○ ◎ ‥ ‥ ② ○ ‥ 激走の羅針版 ②このレースで軸になる馬を＜攻略の羅針盤＞から４頭選ぶ

◎ ③ △ ② ④ ▲ ① ○ 坪井の指針

○ ② ③ ① ④ ▲ △ ◎ 粒の指針

○ ④ ③ ① ② ◎ ▲ △ 万的星の指針

△ ① ② ○ ◎ ④ ③ ▲ ズーの指針

○ ② ④ ③ ① ◎ △ ▲ 魁の指針

③ △ ⑩ ⑪ ⑤ ⑥ ⑧ ⑫ ④ ⑦ ① ▲ ◎ ⑨ ⑬ ② ○ ⑭ 戦績ＭＡＸ ③混戦度合から混戦模様の＜ＶＩＣＴＯＲＩＡマイル＞を切る。

93 96 87 86 92 90 88 85 93 89 95 97 100 88 85 94 97 85 ＭＡＸ値

② ○ ④ ▲ ③ ① ◎ △ 近走の実績

○ ③ ④ ① ▲ △ ◎ ② 過去の実績

○ ◎ △ ○ ▲ ▲ ○ ▲ ◎ ◎ ◎ ▲ ○ ◎ 実戦対応力

◎ ▲ △ ▲ ▲ ▲ ▲ ○ ◎ ◎ ○ △ 先行競馬対応力

▲ ○ ○ ▲ ▲ ▲ ○ ▲ ◎ ▲ △ ▲ 追込競馬対応力

▲ ③ ② ④ △ ◎ ○ ① ラップランク

先▲ 先▲ 先▲ 先▲ ３走前ラップ

逃◎ 先○ 先▲ 先▲ 先○ 逃◎ 先▲ ２走前ラップ ④馬券戦術

先○ 先▲ 先▲ 先▲ 先○ 先▲ 先▲ 逃◎ 先○ 先▲ 　前走ラップ

△ ○ ② ① ④ ▲ ◎ ③ ハロンランク

差▲ 差○ 差○ 差○ 差○ 差▲ 差○ 差▲ 差○ ３走前ハロン

差▲ 差▲ 差○ 差▲ 差○ ２走前ハロン まだある・・・レース検証で注意すべきポイント

差▲ 差○ 差○ 差▲ 差▲ 追◎ 差○ 差▲ 　前走ハロン Ａ）侮れないラップ・ハロン過去３走に見る＜３段積評価＞・・・個々では③アサヒと⑦スィープ

11 16 17 5 14 14 13 16 9 5 12 22 13 10 2 7 13 -1 ハロン値

△ ○ ② ① ③ ▲ ◎ ④ スロー対応力

85 90 92 79 88 89 88 91 83 78 86 97 80 85 76 87 鬼脚値

② ○ ④ ▲ ③ ① ◎ △ 斤量対応力

① ② ③ △ ◎ ○ ④ ▲ 距離対応力 Ｄ）他コース（ダートＭＡＸ・芝ＭＡＸ）はＭＡＸ値が当該レースのＭＡＸを越えている時に考慮する。

61 59 65 40 80 60 85 ダートＭＡＸ値 Ｅ）＜前走の着順＞・・前条件を勝ち上がった馬は指数が低くても要注意。

-12 -13 -5 -31 -1 -12 4 ダートハロン値

70204 70128 61015 70128 61112 61203 70120 61216 70113 61111 61112 61112 60521 61126 70128 61112 61112 40508 ＜３走前＞

OPEN
GⅢ
シルク
03

1600万
早春Ｓ
04

OPEN
GⅢ
府中牝
01

OPEN
GⅢ
京都牝
04

OPEN
GⅠ
エリ女
06

OPEN
ターコ
01

1600万
石清水
04

OPEN
GⅢ
愛知杯
03

OPEN
淀短距
06

OPEN
GⅢ
福島記
12

OPEN
GⅠ
エリ女
11

OPEN
GⅠ
エリ女
03

OPEN
GⅠ
優駿牝
01

OPEN
GⅠ
ＪＣ
05

OPEN
GⅢ
京都牝
09

OPEN
GⅠ
エリ女
05

OPEN
GⅠ
エリ女
04

500万
13

条件 着順

京都12 東京18 東京18 京都16 京都22 中山16 京都16 中京20 京都12 福島20 京都22 京都22 東京24 東京24 京都16 京都22 京都22 京都14 芝 距離
秋山真 秋山真 後藤浩 幸英明 武豊 後藤浩 川島信 小牧太 本田優 吉田隼 安藤勝 池添謙 本田優 福永祐 ルメー 柴田善 岩田康 幸英明 騎 手

70303 70224 61119 70311 61216 61216 70218 70128 70128 61216 70127 61224 61015 70324 70318 70311 70128 41003 ＜２走前＞

OPEN
GⅢ
オーシ
07

1600万
韓馬杯
01

OPEN
GⅠ
マイル
13

OPEN
GⅢ
中山牝
06

OPEN
GⅢ
愛知杯
01

OPEN
GⅢ
愛知杯
02

1600万
斑鳩Ｓ
01

OPEN
GⅢ
京都牝
08

OPEN
GⅢ
京都牝
03

OPEN
GⅢ
愛知杯
13

OPEN
GⅢ
東京新
07

OPEN
GⅠ
有馬記
10

OPEN
GⅠ
秋華賞
01

OPEN
GⅡ
日経賞
09

OPEN
東風Ｓ
13

OPEN
GⅢ
中山牝
13

OPEN
GⅢ
京都牝
01

500万
12

条件 着順

中山12 中山12 京都16 中山18 中京20 中京20 京都14 京都16 京都16 中京20 東京16 中山25 京都20 中山25 中山16 中山18 京都16 札幌12 芝 距離

秋山真 柴田善 藤田伸 中舘英 武豊 安藤勝 川島信 柴原央 本田優 中舘英 横山典 池添謙 本田優 福永祐 松岡正 柴田善 岩田康 五十嵐 騎 手

70325 70407 70401 70421 70414 70421 70407 70421 70407 70421 70311 70414 61112 70414 70401 70407 70407 70421 ＜前走＞

OPEN
GⅠ
高松宮
04

OPEN
GⅡ
阪牝Ｓ
01

OPEN
GⅢ
ダＣＴ
06

OPEN
GⅢ
福島牝
07

OPEN
GⅡ
読売マ
04

OPEN
GⅢ
福島牝
04

OPEN
GⅡ
阪牝Ｓ
05

OPEN
ＡＵＴ
09

OPEN
GⅡ
阪牝Ｓ
02

OPEN
GⅢ
福島牝
01

OPEN
GⅢ
中山牝
05

OPEN
GⅡ
読売マ
02

OPEN
GⅠ
エリ女
01

OPEN
GⅡ
読売マ
09

OPEN
GⅢ
ダＣＴ
02

OPEN
GⅡ
阪牝Ｓ
08

OPEN
GⅡ
阪牝Ｓ
03

OPEN
GⅢ
福島牝
06

条件 着順

中京12 阪神14 中山16 福島18 阪神16 福島18 阪神14 京都18 阪神14 福島18 中山18 阪神16 京都22 阪神16 中山16 阪神14 阪神14 福島18 芝 距離

秋山真 藤田伸 藤田伸 難波剛 武豊 菊沢隆 川島信 小牧太 角田晃 柴山雄 横山典 池添謙 本田優 福永祐 松岡正 柴田善 岩田康 中村将 騎 手

③着▲ ④着△ ①着◎ ④着△ ⑥　 ①着◎ ④着△ ③着▲ ⑥　 ⑫　 ⑪　 ③着▲ ①着◎ ⑤着※ ⑨　 ⑤着※ ④着△ ⑬　 着 順

⑦　 ①着◎ ⑬　 ⑥　 ①着◎ ②着○ ①着◎ ⑧　 ③着▲ ⑬　 ⑦　 ⑩　 ①着◎ ⑨　 ⑬　 ⑬　 ①着◎ ⑫　 芝・競走

④着△ ①着◎ ⑥　 ⑦　 ④着△ ④着△ ⑤着※ ⑨　 ②着○ ①着◎ ⑤着※ ②着○ ①着◎ ⑨　 ②着○ ⑧　 ③着▲ ⑥　 過去３戦

⑨○ ⑪▲  ⑪▲ 　 ※  　 ※ ②◎  ⑦○ ②◎ 戦績指数

 　 ※ ⑯△ ⑰△ ⑥○ ⑦○ ①◎ 　 ※  ⑪▲ BEST３０

⑱△ ⑤◎   ⑱△ 　 ※ ⑨○ ⑱△ 　 ※ ⑪▲ ②◎  ⑪▲  過去３戦

93 92 81 86 92 88 83 85 71 63 87 97 82 82 85 94 97 56 戦績指数

80 85 87 82 91 90 83 83 84 80 95 94 100 88 85 74 92 54

89 96 81 85 86 89 88 74 93 89 87 92 97 82 81 86 92 85 過去３戦 単勝 4 6,030円 12番人気 馬連 30,740円 65番人気

○ ○ △ ▲ ○ ▲ △ ▲ ▲ ◎ △ △ ▲ ○ ◎ 戦績レベル 複勝 4 1,440円 13番人気 馬単 73,240円 140番人気

△ ▲ ▲ △ ○ ○ △ △ △ △ ◎ ○ ◎ ▲ ▲ ○ レース内容 3 810円 8番人気 ３連複 235,020円 372番人気

▲ ◎ △ ▲ ▲ ▲ ▲ ○ ▲ ▲ ○ ◎ △ △ ▲ ○ ▲ 過去３戦 16 790円 7番人気 ３連単 2,283,960円2473番人気

11R 第2回 ヴィクトリアマイル(ＧＩ)

11R 第2回 ヴィクトリアマイル(ＧＩ)

ここ前検証すれば後は良い要素を積み上げた②の方法か波乱の③の選択をする。波乱傾向のお勧めはＢＯ
Ｘ。基本４ＢＯＸ２軸流しとするか、バリエーションの馬単、3連複、３連単となる。

Ｂ）＜戦績レベル過去３戦のレース内容＞で個々3戦の能力を見極める。特に◎の＜３段積＞は＜羅針盤◎
＞とのリンクで＜単＞

Ｃ）斤量対応力・距離対応力の評価は最後に味付け程度に考慮する材料にする。確信のある馬の付加価値
能力でありこの条件上位馬が他の評価を覆すほどのパワーはない。

Ｆ）＜戦績日付＞はローテーションの確認に利用できる。中でも、３走前・２走前に高指数を出し凡走後休養し
た馬や休養後１度使った馬に注意しよう。５００万１０００万で好走する。

レースを分析するなんて構える必要ない。良くある＜評価基準＞を持つだけで充分だ。専門
的な知識がないよりある方が良いが時としてこれが妨げになる。専門紙のコメントもパドック
も馬体重も関係ないというスタンスで良い。出てくる馬たちは完調という基準が好結果に繋
がる。シンプルな評価と柔軟な思考で＜羅針盤＞を使い倒そう。

単純発想がモタラシタ＜３連複＞・・・２３万５千円也

徹底検証＜競馬攻略の羅針盤＞　

実戦対応力から力関係が拮抗したメンバーか抜けた馬がいるかを見極める。◎５○４▲４＝５４４はかなり実
力が伯仲していることを示している。ちなみに＜１３４＞＜２４３＞と◎が＜１＞＜２＞の時は抜けた馬がい
るということ。他の要素を加味して◎の馬が勝てるかどうかを検討すれば良い。

次に＜羅針盤＞＜激走＞＜戦績＞＜近走＞＜過去＞の評価が高い馬を中心に検討に入る。この４頭で付
加価値能力上位◎○▲△（ラップ・ハロン・スロー）があるのは⑦スウィープＴと⑰ジョリーＤ。２頭が軸馬候補
の筆頭になる。もっとも余計な検討を全て切り捨てれば⑥カワカミ②Ｐディアデの４頭ＢＯＸが基本になる。そ
れも＜羅針盤＞＜激走＞共に◎のカワカミＰからの狙いが立つ。通常のレースはこれに羅針盤・激走・ラップ・
ハロン・スローの上位（◎○▲△）を押えにする。

混戦度合５４４から波乱を推測するのは容易だ。こんなときは他の要素（付加価値能力）上位馬を中心に検
討する。このレースはマイル戦で前回レースでヨレたカワカミＰは不安がある。よって軸1頭はスィープＴ。問題は
それ以外は全てドングリの背比べの状態にある。混戦度合から戦績ＭＡＸ１０ポイントの中に９頭がヒシメキ次
席で４頭がヒシメイている。その中でも能力バランスを見て取るなら、＜先行競馬対応力：先行場有利の展開
から逃げ残りのケースに対応する力＞上位馬◎○レベルと強力な先行力（ラップランク）上位馬③アサヒ④コ
イウタ⑰ジョリ


